ARTIFICIER

Référence de metier

LIEGENDE DES MATERIAUX

J =Junk
M = Métal
P = Poudre

ETAPES DE FABRICATION
1. Ayez les ressources en main.

2. Simulez la fabrication durant le temps
et a l'atelier indiqué.

3. Apporter les ressources a un
organisateur pour recevoir l'objet.

I TOUS LES OBJETS REQUIERT LES OUTILS D’ARTIFICIER
° POUR FABRIQUER!

NIVEEAU 1

20x Balles 10
1x Mine 15

MATERIAUX
1xJ, 1x P
1xJ, 1xM, 1x P

Base

Base

MIN.
1x Grenade 25
40

1x Bombe

MATERIAUX
Base 1xJ, IxM, 1x P
Base 2xJ, 2x M, 4x P

Junk-Town GN 2025 {¥
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